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C O N T A C T

Français : Langue
maternelle

Killian Reiner
19 ans - 10/12/2003

06 13 18 10 99

L A N G U E S

Anglais : Niveau B1

Allemand : Certification
A2 en expression orale

C O M P É T E N C E S
D I G I T A L E S

Pack Office et Suite
Google
Python, JAVA, Javascript,
PHP, PL/SQL, C#,
HTML/CSS
Unity

 

Q U A L I T É S
P E R S O N N E L L E S

Organisé
Sérieux
Rigoureux
Ponctuel

F O R M A T I O N S

Baccalauréat spécialité Mathématiques et NSI - 
Admis Mention Bien
2019-2021 Lycée Joseph Vallot - Lodève
2018-2019 Lycée René Gosse - Clermont l'Hérault

C E N T R E S  D ' I N T É R Ê T S
Taekwondo - 10 années d'expérience
Ceinture noire 1er Dan
Arbitre aux championnats de France

BUT Informatique - IUT de Montpellier
Depuis septembre 2021

Spécialité Intégration d’Applications et Management
des Systèmes d’Informations (IAMSI)
En apprentissage pour la 3ème année

P R O J E T
P R O F E S S I O N N E L

 Travailler en tant que chef de
projet afin de diriger des équipes

de développeur. 

A  P R O P O S  D E  M O I  
Actuellement étudiant à l'IUT de Montpellier, je suis un
cursus principalement axé sur le développement et
l'intégration d'application. Je souhaite poursuivre cette
formation, puis faire une école d'ingénieur à la fin ma
formation.

Diplome national d'arbitrage de Taekwondo
Obtenu lors de la saison 2019/2020 

P R O J E T S  A C A D E M I Q U E S
Aventuriers du rails en JAVA
Jeux en python (Snake, Fire Emblem)
Site Web de E-Commerce
Installation d'une suite LAMP sur machine Virtuelle
Projet de conception et modélisation de base de  
données
Projet de jeux en groupe, organisé avec la méthode
SCRUM

A S S I S T A N T  I N G E N I E U R
R E C H E R C H E R  A L T E R N A N C E  D ' U N E  D U R É E  D ' U N

A N  
P O U R  L A  T R O I S I E M E  A N N É E  D E  B U T

E X P É R I E N C E  P R O F E S S I O N N E L L E
Stage de BUT2 - Unité de recherche commune
EuroMov DHM - Avril à Juillet 2023

Utilisation de LabStreamingLayer
Mise en place d'expérimentation
Utilisation de Unity et OpenPose
Création d'application avec LSL

Apprenti lors du BUT3 - Unité de recherche
commune EuroMov DHM - Septembre 2023 à Aout
2024


